
 
 

2023 RyderCup 
 
7 Teams spielen im Liga Modus jeder gegen jeden. 
Ein Team besteht aus min. 24 Spieler/innen und max. 39 Spieler/innen, die in 3 Gruppen  
(A, B, C,) nach HCP eingeteilt werden. Es wird zuerst in Gruppe C aufgefüllt  
Beispiel: 31 Spieler Gruppe A 10, Gruppe B 10, Gruppe C 11. 
Wenn ein Team die 39 Spieler/in nicht von Beginn an nominiert hat, kann er unter der Saison 
nachnominieren. 
Um in einem RyderCup Match eingesetzt werden zu können, muss man die Gebühr von 
 € 40,- (Abendessen bei Siegerehrung 2. Finaltag inkludiert) und ein HCP von 36,0 vorweisen. 
Ein Team muss aus 80% Clubmitglieder bestehen (GC Kremstal bzw. GC Bergergut). 
Kein Spieler darf innerhalb einer Saison die RyderCup Gruppe wechseln (keine Abwerbung). 
 
HCP 36,0 
Beim Turnier dürfen auch höhere HCP-Spieler eingesetzt werden, diese kommen aber nicht in die 
Wertung! 
Ausnahme beim Grunddurchgang: Jugendliche bis zum vollendeten 18. Lebensjahr dürfen ein HCP bis 45 
haben, spielen aber mit ¾ von 36 = 27!) 
 
Gespielt wird im Matchplay Format je Gruppe 1x Klassischer Vierer (alle mit Auswahldrive), 1x Vierer 
Bestball, 2x Einzel. Es werden pro Spiel 12 Punkte vergeben und für einen Match Sieg gibt es 1 Punkt und 
für eine Teilung gibt es 0,5 Punkte. 
 
Es wird mit ¾ Vorgabe gespielt (z.B. HCP 12 = ¾ 9). Es wird nach der ¾ Berechnung gerundet: bis .4 
abrunden und ab .5 aufrunden (z.B. HCP 5,4 * ¾ = 4,05 = 4) 
 
Beim Klassischen Vierer wird zuerst gerechnet und zum Schluss gerundet.  
Beispiel: HCP 5,4 und HDC 7,7 = 13,1 durch 2 = 6,55 und dann die ¾ Vorgabe = 4,91 = gerundet 5. 
 
Die Vorgabe wird auf dem Platz nach Lochrating gespielt. 
Beispiel: Spieler A ¾ HCP 10 – Spieler B ¾ HCP 12, in diesem Beispiel hat Spieler B auf dem 11 und 12 schwersten Loch einen Schlag 
vor.  
 
Abschläge:  Gruppe A    Weiß / Blau 
 Gruppe A ab 50 Jahre möglich Gelb / Rot -2 Schläge von ¾ HCP 
  Gruppe B    Gelb / Rot 
  Gruppe C    Gelb / Rot  
(Beim Klassischen Vierer können in der Gruppe A nur von gelb gespielt werden, wenn beide Spieler 50+ sind). 
Die Abschlagänderung in der Gruppe A ist unmittelbar vor der Runde dem Gegner bekannt zu geben.  
 
Die Aufstellung ist in der Spielwoche bis Donnerstag 16:00 Uhr an Sabine per Mail (sabine@golfresort-
kremstal.at) zu übermitteln, es werden an diesem Tag um 12:00 Uhr die HCP´s eingefroren.  
 
Es können pro Gruppe je 2 Spieler/innen nach oben bzw. unten geschoben werden, allerdings nur die 2 
besten bzw. schwächsten HCP Spieler/innen pro Gruppe die an diesem Spieltag nominiert sind, dies gilt auch 
für das Turnier. 



 
Beim Eröffnungsturnier können 21 Spieler/innen pro Team genannt werden. Je 7 pro Gruppe. Gespielt wird 
im Stableford Modus. Die besten 18 Nettoergebnisse kommen in die Wertung. Sollte ein Team keine 21 
Spieler nennen können, darf von den anderen Teams außerhalb der Wertung nachnominiert werden.  
Das Team mit den meisten Punkten bekommt 1 Extrapunkt in der Tabelle, die Platzierungen 2. und 3. je 0,5 
Punkte. 
 
Termine 2023: 
Eröffnungsturnier: Sa. 15. April 23 

1. Runde: Sa. 22. April 23 
2. Runde: Sa. 6. Mai 23 
3. Runde: Sa. 3. Juni 23 
4. Runde: So. 11. Juni 23 (Vatertag und verlängertes Wochenende, da Do. 8. Fronleichnam) 
5. Runde: Sa. 17. Juni 23 
6. Runde: Sa. 15. Juli 23 
7. Runde: Sa. 5. August 23 

 
Terminverschiebungen: 
Falls beide Captains einverstanden sind, kann das gesamte Match zu einem Ersatztermin ausgetragen werden, 
innerhalb der Zeit des Grunddurchganges (15. Juli).  
 
Zu-Spät-Kommen: 
Es ist nur ein Einschieben innerhalb von 20 Minuten und nur innerhalb der Gruppe möglich. 
 
Ersatzspieler: 
Falls jemand ausfällt, darf bis zu einer halben Stunde vorher ein Ersatzspieler genannt werden, der in diese 
Gruppe passt, die Aufstellungen werden nicht mehr geändert. 
 
Carts:  
Vom Club wird 1 Cart pro Mannschaft für Captain oder Betreuer zur Verfügung gestellt, sofern 
Carts vorhanden sind. 
 
Das Finale wird an einem Wochenende (voraussichtlicher Termin: 23./24. Sep. 2023) gespielt. 
1.Tag je Gruppe 3x Klassischer Vierer 
2.Tag je Gruppe 6x Einzel 
 
Beim Spiel um 5.-7. Platz wird im Round Robin gespielt 
1.Tag je Gruppe 2x Klassischer Vierer 
2.Tag je Gruppe 4x Einzel 
 
Da das Round Robin Finale zum Teil auf Kurs C gespielt wird, und es auf Kurs C keine Weißen bzw. Blauen 
Abschläge gibt, muss in Gruppe A nur 1 Schlag abgegeben werden, wenn ein +50 Spieler/in von Weiß bzw. 
Blau auf Gelb bzw. Rot geht. 
 
Sollte bei einem Finalspiel das Ergebnis 9:9 sein, wird die Tabelle des Grunddurchgangs als Entscheidungshilfe 
herangenommen. 
 
Regelverstöße:  
Aufstellungen sind von Captains zu kontrollieren, sobald das Match begonnen ist, gilt die Aufstellung. 
 
Wenn das Match entschieden ist, gilt die Runde als beendet und es wird nicht mehr weitergespielt! 
 
Danke für das Fair Play!  


